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Come usare “bene” i videogames?
Un evento per famiglie e ragazzi

Medolla Da domani nel circolo Arcobaleno con giochi e divulgazione

Medolla Diseducativi, vio-
lenti e negativi. La cattiva re-
putazione dei videogiochi
non e una novita ma, come
succede spesso, non e 'ele-
mento insé a essere pericolo-
so quantol'usochenesifa. E
con questa premessa che tor-
nalaseconda edizionedi “Vi-
deogames are good”, I'even-
to dedicato a bambini, ragaz-
zi e famiglie con tornei, gioco
libero e momenti di divulga-
zione sul corretto uso dei vi-
deogiochi.

«Vistoil successo dell’'anno
scorso — commenta il sinda-
co Alberto Calciolari - abbia-
mo deciso di riproporre que-
sta manifestazione che non
vuole sottovalutare i poten-
ziali rischi, ma anzi punta a
un approccio consapevole
dello strumento tecnologi-
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L'iniziativa durera da do-
mani finoamartedied & orga-
nizzata negli spazi del circolo
Arcobaleno a Medolla. “Vi-
deogames are good” & a in-
gresso libero e gratuito e ha
'obiettivo quindidivalorizza-
re il gioco come elemento di-
vertente e positivo, all'inse-
gna dell'inclusivita e della
condivisione. Ci saranno pil1

di quaranta postazioni a di-
sposizione di chiunque vo-
glia passare qualche oraagio-
care in compagnia di amici,
genitori o nonni. Nel corso
della manifestazione, orga-
nizzata dall’associazione Ga-
mersArena, verranno propo-
stele ultime novita in tema di
videogiochi, saranno allesti-
te postazioni speciali e ver-
ranno organizzati torneie at-
tivitaall'insegna dell’aggrega-

zione multiculturale, adatta
a ogni eta. Non mancheran-
no incontri di divulgazione a
curadi Elena Del Fante, psico-
loga digitale, e del divulgato-
re Michael Bianchi, che tratte-
rannolo stereotipo del gioca-
tore, le motivazioni che spin-
gono al gioco, il valore delle
regole, uso, abuso e dipen-
denza e parental control. L'i-
niziativa si inserisce all'inter-
no del progetto “Fuori dai gio-
chi” per il contrasto al gioco
d’azzardo e alla ludopatia, fi-
nanziato dalla Regione trami-
teAuslModena, ideatoda Uc-
man in collaborazione con il
Centro Servizi Volontariato
Terre Estensi, Societa Dolce e
Federconsumatori. 0
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